
Matriz de Terreno: Bosques 
      40/- 50/- 60/- 60/- 70/- 70/- 60/10 60/10 50/20 60/20

Si d8 = d10, 
Complicación: 

1 Incendio Forestal 
2 Guarida Cercana 
3 Trampas de Cazadores 
4 Hierba de Bruja 
5 Bruma 
6 Vegetación Venenosa 
7  Insectos 
8 Suelo Pedregoso 
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                  Estructuras 
si d8 > d10, abandonada/en ruinas

Inclinación: 

1-2 Suelo llano 
3 Hondonada 
4 Suelo desigual 
5 Descendente moderada 
6 Descendente abrupta 
7 Ascendente moderada 
8 Ascendente abrupta 
9 Escalón hacia abajo 
10 Escalón hacia arriba 
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